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O mundo mudou radicalmente. Vivemos na
sociedade do conhecimento, conectados e
interagindo através de tecnologias digitais.
Estamos entrando na Era da Interatividade.

A Era da Interatividade é uma evolucado
natural da Era da Informacdo. Na Era da
Informag&o o foco foi 0 acesso a informagéo
digital. Estamos agora em um novo periodo
no qual a informacgéo é vista como algo com
0 qual e em torno do qual

profundo impacto sobre a Educa¢do, uma
vez que a aprendizagem sé ocorre quando
h& motivacéo e interacéo.

Outros fatores tém impacto importante sobre
o desenvolvimento do ambiente de ensino-
aprendizagem e sobre a formacéo
profissional. Competimos ao nivel global com
paises como China e india, que estdo se
transformando em provedores de servicos de

tecnologia da informacé&o e de

as pessoas interagem.
Como exemplo, o contelido
ja ndo é mais somente
publicado de forma digital
imutavel: ele é publicado e
disponibilizado para
editoracdo em grupo na
web, como na Wikipédia.

“aprendizagem sé
ocorre quando ha
motivacgéo e
interacao”

manufatura, com sua méo de
obra de baixo custo e sua
eficiéncia. Os alunos das
nossas Instituicbes de Nivel
Superior (IES) defrontam-se
com um cenario que muda
rapidamente e as IES tém a
responsabilidade de prepara-

Nas atividades de trabalho,

0 ambiente digital € enriquecido com troca de
mensagens instantaneas, cuja utilizagdo ja
ultrapassa o uso de e-mail. A Internet contém
atualmente um trafego crescente de
conferéncias em tempo real. S6 a larga
utilizacdo da comunicacdo via telefone
celular, transformou atividades sociais e de
negoécios em interagBes em tempo real, com
respostas rapidas, onde quer que as pessoas
estejam.

Todas essas mudancas nos
relacionamentos, tanto no ambiente de
trabalho quanto no ambiente social, tém

los para competir, para ter
sucesso  numa economia globalizada,
praticamente sem fronteiras.

Uma das transformacdes fundamentais ao
sucesso das IES neste inicio do século XXI é
abandonar as  matrizes  curriculares,
baseadas em disciplinas fragmentadas e a
metodologia de ensino centrada na
transmissdo de informagbes. E necessario
adotar uma nova metodologia de
aprendizagem baseada em projetos e
atividades, na qual os estudantes utilizem um
ambiente digital para criar, apresentar e
compartilhar sua aprendizagem interagindo
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com seus pares. Esta metodologia ja vem
sendo utilizada com sucesso na maioria das
instituicBes ao redor do mundo e em algumas
IES do nosso pais que iniciaram suas
atividades na ultima década. Para as IES
tradicionais a mudanca é radical, porém se
elas ndo se adequarem a essa nova
realidade estardo fadadas a fracassar.

Nas ultimas décadas a evolucéo tecnoldgica
produziu uma transformagdo radical na
indUstria, no emprego e na sociedade,
exigindo transformacbes na Educacéo,
introduzindo novas idéias como a
necessidade de aprendizagem continua
durante toda a vida produtiva, a necessidade
de capacitar para a aprendizagem

O ambiente de e-learning propiciado pela
Internet estimula os estudantes, os trabalhos
em grupo com discussdes via web, propiciam
a construcdo do conhecimento. O mesmo
material pode ser utlizado no ensino
presencial e no ensino a distancia, uma vez
gue o ponto crucial para a aprendizagem é a
parte pratica, € a interatividade e ndo a aula
expositiva. A aula tradicional pode ser
disponibilizada em webcast e o aluno pode
assisti-la quando quiser, ou vé-la quantas
vezes quiser.

A Educacédo tem o poder de transformar a
vida das pessoas. As IES de nosso pais
devem ter como objetivo desenvolver
aprendizes criativos, autbnomos, 0s quais,

independente e a independente de sua
personalizacéo. A formacdo anterior, devem
personalizagéo significa “ - poder ter acesso as melhores
identificar as necessidades A Educa@ao tem o experiéncias de
de cada aluno, sua forma poder de aprendizagem, de
de aprender, sua aptiddo, transformar a vida crescimento e  satisfacdo
ajudando-o a evoluir e das pessoas_” pessoal, que I|hes permita

atingir todo seu potencial.
Em resumo, é o0 ensino

escolher como participar na
economia do conhecimento

centrado no aluno e nao no
professor.

Numa sala-de-aula tradicional um professor
com mais de 25 alunos ndo consegue dar
atencédo individual, nem consegue
personalizar a aprendizagem. Entretanto,
com a mudanca de metodologia, restringindo
o0 tempo utilizado com aulas expositivas e
incluindo atividades de auto-aprendizagem
em um ambiente de e-learning, é possivel
oferecer essa personalizacdo. O material de
aprendizagem pode conter  videos,
simuladores, leitura, exercicios, discussdes
em grupo, enfim atividades que atendam aos
diferentes estilos de aprendizagem. Assim,
cada aluno utiliza os materiais e atividades
mais eficazes para sua aprendizagem.

Com a introdugcdo de metodologias de
aprendizagem ativa, desenvolve-se no aluno
a capacidade de aprender a aprender, ou
seja, de tornar-se um aprendiz independente.

no século XXI. Assim,
estardo contribuindo para a equidade social,
formando cidad@os economicamente ativos,
responsaveis e participantes da sociedade.

N&o podemos mais ensinar os estudantes de
hoje com metodologias e tecnologias de
séculos atras. Nao sabemos todas as
respostas, mas sabemos o suficiente para
iniciar as mudancas. O caminho € longo, mas
temos que iniciar a jornada ja.
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